Sa[hemwr sdor},

Auf den Spuren des Rauberhauptmanns

Vor iber 200 Jahren machte Rauberhauptmann Karasek die Gegend
unsicher. In unserer erfundenen Abenteuergeschichte hat seine Bande
wertvolle Taler versteckt. Gemeinsam mit Freda folgt ihr ihren Spuren.
Welche Zeichen kénnten die Rauber hinterlassen haben? Und welches
Wort verbirgt sich hinter den sechs Ratseln?

Am KiEZ Querxenland beginnt eure Suche. Als Familie erkundet ihr die
Umgebung und versetzt euch in die Zeit der Rauber. An sechs Stationen
warten Ratsel und Aufgaben auf euch. Die Spuren und Miinzen unserer
Geschichte stellt ihr euch vor. Schaut aufmerksam hin und helft einander
beim Losen.

Tragt den ersten Buchstaben jeder richtigen Antwort in das Feld mit der
passenden Stationsnummer ein. Lest die sechs Buchstaben von links

nach rechts. Das Losungswort verrat euch, wonach ihrin dieser
Geschichte sucht.

Losungswort:

Scanne den QR-Code
flr weitere Informationen zu dieser Tour,
GPS, spannende Hintergrundwissen
und tollen Ausflugstipps!

www.abenteuermitfreda.de



Am Grenzstein beginnt eure Spurensuche. In unserer
Geschichte sind Karasek und seine Bande hier
vorbeigekommen. Freda untersucht den Boden: Haben die
Rauber Abdriicke hinterlassen? Solche Zeichen kénnten
verraten, welchen Weg sie genommen haben. Findet die
richtige Antwort und sammelt euren ersten Buchstaben.

1. Spur
2. Pfoten
3. Glitzer

Buchstabe
Bonus-Challenge:

Denkt euch als Familie ein lautloses Handzeichen aus.
Alle machen es einmal richtig nach.

Bei der ehemaligen Schenke geht die Geschichte weiter:
Die Rauber hasten durch den Wald. Pl6tzlich knackt es
unterihren Fiien! Ein Sttick trockenes Holz bricht ab und
bleibt liegen. Freda schaut genauer hin. Welcher Teil eines
Baumes kdnnte das gewesen sein?

1. Pilz
2. Blatt
3.Ast

Bonus-Challenge: Buchstabe
Zeichnet ein Wappen flr eure Rauberbande mit einem
Waldsymbol und einem versteckten Schatz. Wie heifdt
eureBande? 3
Q

AAm Dreieckerstein griibelt Freda: ,Wie kdnnten die
Rauber geheime Nachrichten austauschen?” Bestimmt
hatte die Bande eigene Zeichen verwendet, die niemand
sonst versteht. Nur mit dem passenden Schliissel liefien sie
sich entziffern. Findet heraus, wie eine solche geheime
Zeichenfolge heifit.

1. Zeichnung
2. Alphabet

3. Code

Buchstabe
Bonus-Challenge:

Geht gemeinsam 20 Schritte moglichst gerduschlos.
Kein Wettbewerb und kein Rennen.

Am Ziegenborn nimmt die Geschichte eine neue
Wendung: Der Beutesack reifdt, und einige Miinzen fallen
heraus. Freda mochte wissen, wie solche alten Geldstiicke
heiflen. Doch die Buchstaben des gesuchten Wortes sind
durcheinandergeraten. Bringt sie in die richtige
Reihenfolge.

1. Alter
2. Taler
3. Ratel
Buchstabe
Bonus-Challenge:
Uberlegt euch einen lustigen Namen fiir einen Baum, der
einen Schatz bewachen kdnnte.

In unserer Geschichte entdeckt Freda an der
Karasekschenke einen Taler am Wegesrand. Ob ihn jemand
aus Karaseks Bande verloren hat? ,Das kénnte uns auf die
richtige Fahrte bringen!”, ruft sie. Findet heraus, wie man
eine Entdeckung nennt, die bei der Suche weiterhilft.

1. Preis
2. Hinweis
3. Verdacht

Bonus-Challenge: Buchstabe

Eine erwachsene Person sucht drei gut sichtbare Dinge in
Gold-, Gelb- oder Brauntdnen aus. Die Kinder haben 30
Sekunden, sie zu entdecken.

An der Rauberfichte endet eure Suche. ,,Und wenn die
Rauber gefangen wiirden?”, fragt Freda. Ldst das letzte
Ratsel und lest euer Lésungswort. Jetzt wisst ihr, wonach
ihr gesucht habt! Wo kdnnte Karasek seine Beute versteckt
haben?

1. Zelle
2. Zelt
3. Zirkus

Bonus-Challenge: Buchstabe

Findet gemeinsam einen Reim auf ,Wald", ,,Gold" und
.Beute”.

Male fiir jede geschaffte Bonus-Challenge ein Symbol nach:
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